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AKTYWNA TABLICA
OFERTA DEDYKOWANA

PROGRAM 
AKTYWNA TABLICA 
realizowany będzie 
w latach 2017-2019

Na jego realizację 
przewidziana jest 

łączna kwota 
279 mln 316 tys. zł 

Placówka 
może otrzymać 
maksymalnie 

na zakup pomocy 
dydaktycznych kwotę 

17,5 tys. zł

14 tys. zł – wsparcie 
finansowe z budżetu 

państwa (80%)
3,5 tys. zł – wkład 

własny wnoszony przez 
organ prowadzący 

szkołę (20%)

Adresatami programu są szkoły podstawowe i szkoły za granicą, posiadające dostęp do Internetu na poziomie co najmniej 30 Mb/s.

Szanowni Państwo, przedstawiamy nowy PROGRAM RZĄDOWY AKTYWNA TABLICA

2. ADRESACI PROJEKTU

O środki na zakup pomocy dydaktycznych  
mogą starać się organy prowadzące: 

  publiczne i niepubliczne szkoły podstawowe oraz szkoły 
artystyczne realizujące kształcenie ogólne w zakresie 
szkoły podstawowej,
  szkoły i zespoły szkół oraz szkolne punkty konsultacyjne 

przy przedstawicielstwach dyplomatycznych, urzędach 
konsularnych i przedstawicielstwach wojskowych Rzeczy-
pospolitej Polskiej, działające w ramach Ośrodka Rozwoju 
Edukacji Polskiej za Granicą,
  publiczne szkoły podstawowe w zakładach poprawczych 

i schroniskach dla nieletnich prowadzonych przez Ministra 
Sprawiedliwości.

3. NA CO MOŻNA UZYSKAĆ  
DOFINANSOWANIE

4. HARMONOGRAM

Środki przeznaczone są na zakup:

  tablicy interaktywnej w dwóch wariantach:
– tablica z projektorem ultrakrótkoogniskowym,
– sama tablica bez projektora ultrakrótkoogniskowego;
  projektorów i/lub projektorów ultrakrótkoogniskowych,
  głośników lub innych urządzeń pozwalających  

na przekaz dźwięku,
  interaktywnych monitorów dotykowych  

o przekątnej ekranu co najmniej 55 cali.

Wydatkowanie środków z budżetu Państwa  
w poszczególnych latach:

Wydatkowanie środków organów prowadzących szkoły  
– wniesionych jako wkład w wysokości  

20% wartości całkowitego kosztu realizacji programu

1. WYDATKOWANIE ŚRODKÓW

84 000 tys. zł  
w 2017 r.

70 000 tys. zł   
w 2018 r.

70 000 tys. zł  
w 2019 r.

20 743 tys. zł 
w 2017 r.

17 286,5 tys. zł  
w 2018 r.

17 286,5 tys. zł  
w 2019 r.

do 15 kwietnia 2018  Dyrektorzy szkół składają wnioski o udział w Programie do organu prowadzącego
do 30 kwietnia 2018  Organy prowadzące składają wnioski o dofinansowanie do wojewodów
do 15 maja 2018  Kwalifikacja wniosków przez wojewodów
do 30 czerwca 2018  Przekazanie wsparcia finansowego przez wojewodów do organów prowadzących
do 31 grudnia 2018  Wykorzystanie wsparcia finansowego przez organy prowadzące/szkoły
do 15 stycznia 2019  Rozliczenie dotacji przez organy prowadzące

2  infolinia: 801 577 544    www.mojebambino.pl



AKTYWNA TABLICA
OFERTA DEDYKOWANA

Sprawdź, na co trzeba zwrócić uwagę. Zakupione w ramach Programu  
pomoce dydaktyczne spełniają następujące warunki:

  posiadają deklarację CE;
  posiadają certyfikat ISO 9001 dla producenta sprzętu;
  w przypadku zakupu danego rodzaju pomocy dydaktycznych w więcej niż jednym 

egzemplarzu, zakupione pomoce dydaktyczne pochodzą od jednego producenta;
  komplet urządzeń i oprogramowania do obsługi pomocy dydaktycznych  

danego rodzaju pochodzi od jednego dostawcy;
  są fabrycznie nowe (wyprodukowane nie wcześniej niż 5 miesięcy przed dostawą)  

i wolne od obciążeń prawami osób trzecich;
  posiadają dołączone niezbędne instrukcje i materiały dotyczące użytkowania  

w języku polskim, z tym, że w przypadku szkół za granicą te materiały  
i instrukcje nie muszą być sporządzone w języku polskim;
  posiadają okres gwarancji udzielonej przez dostawcę nie krótszy niż 2 lata.

RZĄDOWE PROJEKTY, KTÓRE ZREALIZOWALIŚMY

Serdecznie zapraszamy do realizacji 
PROGRAMU AKTYWNA TABLICA 

Z MOJE BAMBINO

Deklarujemy kompleksowe wsparcie 
i profesjonalną obsługę w obszarze wyboru 

POMOCY DYDAKTYCZNYCH 
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA.

 WAŻNE: NASZE POMOCE SPEŁNIAJĄ KRYTERIA WYMIENIONE W PROGRAMIE.

RADOSNA SZKOŁA
www.mojebambino.pl

INDYWIDUALIZACJA PROCESU NAUCZANIA
www.akademiabambino.pl

CYFROWA SZKOŁA
www.mojebambino.pl

PRZEDSZKOLE W SZKOLE
www.przedszkolewszkole.edu.pl
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AKTYWNA TABLICA
OFERTA DEDYKOWANA

SATYSFAKCJA KLIENTA

SKLEP WWW 

Zapraszamy do sklepu internetowego www.mojebambino.pl 
W wygodny sposób dokonacie Państwo zakupów 24/24h, a my 
zrealizujemy je jako priorytetowe. W sklepie możecie Państwo 
sprawdzić dostępność towaru!

KONSULTANCI
Nasi konsultanci są do Państwa dyspozycji. Chętnie spotkają 
się w Państwa placówce, udzielą bezpłatnych i profesjonalnych 
porad, pomogą w aranżacji przestrzeni i doborze pomocy 
edukacyjnych. Przekażą informacje dotyczące realizowanych 
projektów unijnych i rządowych oraz pomogą w tworzeniu 
ofert i zapytań.

BIURO OBSŁUGI
Pracownicy Biura Obsługi Klienta odpowiedzą na wszelkie 
pytania dotyczące Państwa zamówienia od poniedziałku do 
piątku w godzinach 8.00-16.00. Poinformują o dostępności 
produktów i statusie realizacji wysyłki. W przypadku koniecz-
ności wprowadzenia zmian w asortymencie, doradzą i przed-
stawią alternatywne produkty. Pomogą również w tworzeniu 
ofert i zapytań. Nasza infolinia: 801 577 544.

PRODUKCJA
W naszych zakładach produkcyjnych realizowane są innowa-
cyjne pomysły i projekty wyposażenia meblowego, które 
pozwalają Państwu tworzyć atrakcyjne aranżacje przestrzeni. 
Wytwarzane przez specjalistów produkty wyróżniają się 
najwyższą jakością oraz dbałością o szczegóły.

MAGAZYN
18 000 m2 powierzchni nowoczesnego magazynu z automa-
tycznym systemem przenośników pozwala nam zapewnić Pań-
stwu wysoką dostępność produktów. Dbamy o to, aby każda 
przesyłka była właściwie zabezpieczona, dotarła do Państwa 
w jak najkrótszym terminie, zawsze pod wskazany adres. Infor-
mację o nadanej przesyłce otrzymają Państwo wiadomością 
sms. Wraz z dostawą towaru, na Państwa życzenie, możemy 
wykonać usługę montażu (płatną dodatkowo).

JAKOŚĆ
W procesie projektowania i produkcji dbamy o to, aby nasze 
produkty spełniały najwyższe standardy jakościowe, estetycz-
ne oraz zapewniały bezpieczeństwo użytkowników. Nasze 
meble są zgodne z obowiązującymi normami, co potwierdzają 
certyfikaty TÜV Rheinland Polska.

PRODUKCJA BIURO

MAGAZYN



MAGICZNA 
ŚCIANA



To jedyny w swoim rodzaju 
system interaktywnej rozrywki 
grupowej, łączący sport 
z wirtualną rzeczywistością. 
Na Magicznej ścianie gra 
się piłką, rzucając ją lub 
uderzając o ścianę. Gry 
i animacje, które stanowią 
nasze cele, wyświetlane są 
na interaktywnej ściance.

Konsola Magicznej ściany 
zawiera pakiet interaktywnych 
gier dostosowanych 
do różnego wieku graczy. 
Pozwala to na zabawę 
osobom w różnym wieku. 
Ilość uczestników jest 
nieograniczona – w grze może 
brać udział nawet kilkanaście 
osób na raz. 

Dodatkowo quizy edukacyjne 
pozwalają na urozmaicenie 
zajęć lekcyjnych poprzez 
zabawę połączoną z nauką. 
Dzieci chętniej będą chciały 
brać udział w interaktywnych 
zajęciach. 

Magiczna ściana to stabilna 
konstrukcja zaopatrzona 
w kółka, którą z łatwością 
można przestawiać pomiędzy 
pomieszczeniami. Obsługa 
platformy Magicznej ściany 
(Knoocker Inside) jest 
intuicyjna, a cała konstrukcja 
bezpieczna w użytkowaniu 
i odporna na czynniki 
zewnętrzne.

Magiczna Ściana
W skład zestawu wchodzą:
•  Mobilny, składany ekran gry 
•  Projektor ultrakrótkoogniskowy
•  Wbudowane nagłośnienie 
•  Wbudowany komputer (z łącznością Wi-Fi i systemem Windows)
•  Wysuwany wysięgnik na projektor 
•  Zestaw czujników uderzeń piłek 
•  Klawiatura Logitech Touch (kod: 821103) 
•  Piłeczki + pojemnik

Dodatkowo, istnieje możliwość dokupienia:
•  Zestawu do karaoke (kod: 821101) 
•  Modułu interaktywnego do Magicznej ściany (kod: 821102) 
821100 14 999,90
 brutto pln

Zestaw do karaoke
Mikrofonowy system bezprzewodowy. Dwukanałowy odbiornik 
bezprzewodowy wraz z dwoma mikrofonami doręcznymi. Sys-
tem pracuje na częstotliwościach 200.175MHz/201.400MHz.
821101 299,90
 brutto pln

Moduł interaktywny do Magicznej ściany
NP01TM Multi-touch module pozwala na zamianę Magicz-
nej ściany w tablicę interaktywną, którą można obsługiwać 
za pomocą specjalnego pisaka.
821102 1 699,90
 brutto pln

Klawiatura Logitech Touch
Bezprzewodowa klawiatura wyposażona w specjalne klawisze 
ułatwiające nawigację oraz we wbudowany panel dotykowy 
o przekątnej 3,5 cala. Panel dotykowy ma także duże przyciski, 
które działają tak, jak w przypadku kliknięcia lewym i prawym 
przyciskiem myszy. Wielofunkcyjny panel dotykowy ułatwia 
przeglądanie różnych treści. 
821103 199,90
 brutto pln

14 999 90
PLN
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Rozrywka i sport 
Magiczna ściana to wspaniała 
rozrywka. Dzięki pakietowi gier dzieci 
bawią się prowadząc aktywność 
ruchową. Pakiet gier treningowych 
pozwala na rozwijanie refleksu 
i celności oraz wprowadza element 
zdrowej rywalizacji.
 

Nauka i edukacja 
Dzięki zestawowi quizów i gier edu-
kacyjnych Magiczna ściana stanowi 
znakomite narzędzie edukacyjne. 
Istnieje możliwość podłączenia 
dodatkowego modułu interaktywne-
go, który sprawi, że Magiczna ściana 
zamieni się w tablicę interaktywną, 
którą można obsługiwać za pomocą 
dotyku lub specjalnych pisaków.

Muzyka i karaoke 
Magiczna ściana wyposażona jest 
w dwa szerokopasmowe głośniki, 
które z łatwością nagłośnią każdą 
uroczystość i wspomogą zajęcia 
muzyczne. Do Magicznej ściany 
z łatwością podłączyć można zestaw 
mikrofonów bezprzewodowych, 
dzięki czemu zorganizujesz nieza-
pomniane karaoke. 

Centrum multimedialne 
Magiczna ściana to olbrzymi ekran 
projekcyjny wyświetlający jasny obraz 
o przekątnej 84 cale (ponad 2 met-
ry). Z pomocą dołączonej klawiatury 
bezprzewodowej można odtwarzać 
filmy, prezentacje i zdjęcia lub 
programy edukacyjne. Dane można 
podłączać za pomocą pendrive’a USB 
lub pobierać przez internet bezprze-
wodowy. 

  interaktywna rozrywka dla dzieci 
i dorosłych, 

  nauka poprzez ruch i zabawę,

 rozwija kreatywność,

  pokazuje, że nauka nie musi być 
nudna,

  unikalny sposób gry – animacje 
kontroluje się za pomocą 
dowolnej piłki,

   idealne rozwiązanie dla placówek 
edukacyjnych czy też sal zabaw, 
centrów rekreacji i sportu,

  gra grupowa rozwija w dzieciach 
umiejętności społeczne,

   dopasowana do różnego wieku 
graczy,

  urozmaica zajęcia edukacyjne 
łącząc naukę z zabawą,

  dobrze wpływa na rozwój 
koordynacji ruchowej 
i koncentrację,

  jest to mobilne centrum 
multimedialne (pozwala 
na oglądanie bajek, filmów, 
zorganizowanie karaoke)

NAJWAŻNIEJSZE CECHY
MAGICZNEJ ŚCIANY: 

MOBILNOŚĆ
Magiczna ściana może 

być przemieszczana 
w łatwy sposób, co pozwala 

na korzystanie z niej w różnych 
pomieszczeniach, 

w zależności od potrzeb.
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Pakiet 
zawiera 
480 gier

Pakiet 
zawiera 
84 gry!

 Akademia
BAMBIKA

199231499 90
PLN

Operacje myślowe  
na Magiczną ścianę

Wersja na  
1 Magiczną ścianę

Akademia Bambika  
– Operacje myślowe na Magiczną ścianę
Magiczna ściana doskonale łączy zajęcia edukacyjne 
z zabawą. Gra Akademia Bambika – Operacje myślowe 
na Magiczną ścianę pokazuje, że nauka nie musi być 
nudna. Może być wykorzystywana zarówno w placów-
kach edukacyjnych, jak i salach zabaw. Przygotowana 
została z myślą o dzieciach w wieku przedszkolnym 
i wczesnoszkolnym.
Rozwija umiejętność wykonywania operacji myślowych 
– pozwalają nam one zdobywać wiedzę i doświadczenie 
w otaczającej rzeczywistości oraz rozwiązywać proble-
my. Znajdziemy tu zadania, które stymulują rozwój: 
– szeregowania, 
– klasyfikowania, 
– myślenia przyczynowo-skutkowego, 
– myślenia symbolicznego, 
– pamięci, 
– tworzenia sekwencji, 
– logicznego myślenia. 
Program umożliwia doskonalenie koncentracji uwagi, 
pamięci, rozwija samodzielne myślenie i zdolność 
rozwiązywania problemów oraz umiejętności społeczne. 
W połączeniu z Magiczną ścianą wpływa na rozwój 
koordynacji ruchowej.
199231 499,90

brutto pln

QUIZY EDUKACYJNE

MATEMATYCZNE
1. figury
2. bryły
3. liczebość zbiorów
4. działania matematyczne

TEMATYCZNE W 3 JĘZYKACH  
(polskim, angielskim, niemieckim)
m.in. z zakresu:
1. warzywa i owoce
2. sport
3. akcesoria domowe
4. zwierzęta
5. części ciała
6. pojazdy
7. ubrania
8. zawody
9. figury/bryły
10. zabawki

SPE
1. figury wokół nas
2. zwierzęta i ich pochodzenie
3. owoce i warzywa
4. pory roku

KOLORY I KSZTAŁTY
Dopasuj kształt w danym kolorze do nazwy 
koloru it
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TABLICE 
INTERAKTYWNE



Montaż i szkolenie dodatkowo płatne. Więcej informacji str. 10.

GWARANCJA 
2 LATA INSTRUKCJA 

SPECYFIKACJA

przekątna 80“

waga 15,5 kg 

wym. całkowite 174 x 125 cm 

wym. powierzchni roboczej 167,5 x 118 cm

wskaźnik

oprogramowanie tablicy na płycie CD

instrukcja obsługi na CD

elementy montażowe

kabel USB o długości 5 m

Tablica interaktywna dotykowa  
ceramiczna Insgraf
Tablica Insgraf to połączenie tablicy interaktywnej, 
suchościeralnej oraz magnetycznej, ceramicznej. Tablica 
interaktywna Insgraf działa w oparciu o technologię pod-
czerwieni (IR). Dzięki standardowi Plug&Play produkt jest 
gotowy do użytku zaraz po podłączeniu do komputera oraz 
projektora. Zastosowana technologia pozwala na obsługę 
multigestów (zoomowanie, rotacja, przewijanie). Każdy 
obraz wyświetlany na tablicy może być edytowany za po-
mocą wskaźnika lub po prostu palca – tablica umożliwia 
swobodną pracę 2 użytkowników. 
146076 3 599,90
 brutto pln

3 599 90
PLN

GWARANCJA 
2 LATA INSTRUKCJA 

SPECYFIKACJA

przekątna 80“

waga 28 kg 

wym. całkowite 174,5 x 123,3 cm 

wym. powierzchni roboczej 168 x 114,6 cm

wskaźnik

płyta CD – sterownik i oprogramowanie 
do prowadzenia prezentacji/adnotacji

elementy montażowe

kabel USB o długości 4,5 m

Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna 
Insgraf DT DualBoard
Zastosowana w tablicy nowa technologia optyczna 
pozwala na obsługę multigestów (między innymi zoomo-
wania, rotacji, a także przewijania) – dwa punkty dotyku. 
Urządzenie działa w standardzie Plug&Play, pozwalając 
na użytkowanie zaraz po podłączeniu do komputera oraz 
projektora. Łatwa obsługa (palcami bądź wskaźnikiem), 
minimum elektroniki, doskonała precyzja, jednokrotna kali-
bracja oraz możliwość użytkowania tablicy jako tradycyjnej 
tablicy suchościeralnej – to główne cechy naszego produk-
tu pozwalające na prowadzenie zajęć w sposób interesujący 
i dynamiczny. Tablica dedykowana jest komputerom z sys-
temem Windows XP, Windows 7 oraz Windows 8 (system 
Windows XP nie posiada w standardzie możliwości obsługi 
multigestów). Do tablicy dołączone jest oprogramowanie 
pozwalające m.in. na: rysowanie, transformacje, importo-
wanie multimediów, zrzuty ekranowe, rejestrowanie wideo, 
zapis prezentacji do formatu PDF itp. 
146169 3 999,90
 brutto pln

3 999 90
PLN

SPECYFIKACJA

zakres częstotliwości: 20 Hz-20 KHz 

częstotliwość mikrofonu: 60 Hz-14 KHz 

zniekształcenie: ≤0,2% 

szumy wzmacniacza: ≤10 mV 

stosunek sygnału do szumu: ≥ 86 dB 
(±2 dB) 

linia: 0 dB/0,775 V 

moc wyjściowa: 40 W (maks) 

wym. 50 x 10 cm x 10 cm 

zasilanie: AC 220 V ±10%/50Hz 

głośniki: prawy i lewy (1 para) 

kabel połączeniowy do głośników (1 szt.) 

kabel sygnałowy chinch-mini jack (1 szt.) 

zestaw uchwytów montażowych (1 kpl.)

Zestaw głośnikowy ésprit sound  
do tablic interaktywnych 
Zestaw głośnikowy ésprit sound przeznaczony jest 
do wykorzystania z tablicami interaktywnymi. Może być 
wykorzystany w szkołach, salach konferencyjnych, biurach, 
czyli wszędzie tam, gdzie występuje potrzeba wsparcia 
nagłośnienia na potrzeby lekcji czy prezentacji. Łatwy mon-
taż ścienny, kompaktowa i estetyczna obudowa, komplet 
okablowania w zestawie.
146208 599,00
 brutto pln

599 00
PLN

NOWOŚĆ

INSTRUKCJA 

Głośniki do tablic interaktywnych EPSON
Głośniki zapewniają słuchaczom niczym nie 
zakłócony, wysokiej jakości dźwięk. Dzięki wbudo-
wanemu wzmacniaczowi aktywne głośniki o mocy 
15 W gwarantują uzyskanie doskonałego dźwięku. 
Głośniki zaprojektowano tak by mogły być wy-
korzystywane zarówno w stałych instalacjach jak 
i w rozwiązaniach mobilnych.
Moc wyjściowa: 15 W rms
Zakres częstotliwości: 80 Hz-20 KHz
Wymiary: 14,2 x 15,5 x 23,1 cm (Szerokość x Głęboko
ść x Wysokość)
Waga: 2,1 kg
W zestawie: Uchwyty, śruby, okablowanie
085086 599,00
 brutto pln

NOWOŚĆ
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Montaż i szkolenie dodatkowo płatne. Więcej informacji str. 10.

Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna 
Esprit MT96
Zastosowana technologia podczerwieni (IR) pozwala 
na bezproblemową i komfortową pracę 4 użytkowników 
jednocześnie, z założeniem, iż każdy z nich może wyko-
nywać dowolną operację na tablicy – w tym oczywiście 
obsługę multigestów (m.in. zoomowania, rotacji, a także 
przewijania). Urządzenie działa w standardzie Plug&Play, 
pozwalając na użytkowanie zaraz po podłączeniu do kom-
putera oraz projektora. Łatwa obsługa (palcami bądź 
wskaźnikiem), doskonała precyzja, jednokrotna kalibracja 
oraz możliwość użytkowania tablicy jako tradycyjnej 
tablicy suchościeralnej to główne cechy naszego produktu 
pozwalające na prowadzenie zajęć w sposób interesujący 
i dynamiczny. Tablica posiada w standardzie 4 pisaki, 
umieszczone na dolnej półce. Tablica automatycznie 
po odczepieniu danego pisaka reaguje na jego dotyk na po-
wierzchni. Pisaki są zdefiniowane w 3 kolorach (czerwony, 
niebieski i czarny), czwarty pisak służy jako gumka. Tablica 
dedykowana jest komputerom z systemem Windows 
XP, Windows Vista, Windows 7 oraz Windows 8 (syste-

my Windows Vista oraz XP nie posiadają w standardzie 
możliwości obsługi multigestów). Do tablicy dołączone jest 
oprogramowanie pozwalające m.in. na: rysowanie, trans-
formacje, importowanie multimediów, zrzuty ekranowe, 
rejestrowanie wideo, zapis prezentacji do formatu PDF itp.
Rekomendowane parametry komputera (minimalne): 
•  Procesor Intel Core 2 •  2 GB pamięci RAM 
•  Karta graficzna XGA (1024×768) 
•  650 MB wolnego miejsca na twardym dysku (instalacja) 
•  Port USB 2.0 
•  Windows XP SP3, Windows Vista, Windows 7, 8 lub 10. 
•  Microsoft.NET Framework 3.5 (lub wyżej) 
•  Adobe Flash Player (wersja 9.0 lub wyższa) 
•  2048 MB pamięci RAM 
•  Karta dźwiękowa/głośniki/mikrofon W zestawie: 
•  tablica interaktywna •  4 pisaki 
•  oprogramowanie ésprit oraz sterownik na CD 
•  kabel USB •  moduł Wi-Fi 
•  elementy do montażu na ścianie.
146207 4 699,00
 brutto pln

NOWOŚĆ

SPECYFIKACJA

przekątna 80“

waga 33 kg 

wym. całkowite 177,6 x 128,6 cm 

wym. powierzchni roboczej 167 x 117,6 cm

4 pisaki 

wskaźnik

oprogramowanie ésprit oraz sterownik na CD

kabel USB

elementy do montażu na ścianie

Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna 
Insgraf MT Multitouch
Zastosowana w tablicy technologia podczerwieni (IR) 
pozwala na bezproblemową i komfortową pracę 4 użyt-
kowników jednocześnie, z założeniem, że każdy z nich 
może wykonywać dowolną operację na tablicy – w tym 
oczywiście obsługę multigestów (m.in. zoomowania, rota-
cji, a także przewijania) – 10 punktów dotyku. Urządzenie 
działa w standardzie Plug&Play, pozwalając na użytkowa-
nie zaraz po podłączeniu do komputera oraz projektora. 
Łatwa obsługa (palcami bądź wskaźnikiem), doskonała pre-
cyzja, jednokrotna kalibracja oraz możliwość użytkowania 
tablicy jako tradycyjnej tablicy suchościeralnej to główne 
cechy naszego produktu pozwalające na prowadzenie 
zajęć w sposób interesujący i dynamiczny. Tablica posiada 

w standardzie 4 pisaki, przyczepiane na prawym boku 
ramy. Tablica automatycznie po odczepieniu danego pisaka 
reaguje na jego dotyk na powierzchni. Pisaki są zdefinio-
wane w 3 kolorach (czerwony, niebieski i czarny), czwarty 
pisak służy jako gumka. Tablica dedykowana jest kompu-
terom z systemem Windows XP, Windows Vista, Windows 
7 oraz Windows 8 (systemy Windows Vista oraz XP nie 
posiadają w standardzie możliwości obsługi multigestów). 
Do tablicy dołączone jest oprogramowanie pozwalają-
ce m.in. na: rysowanie, transformacje, importowanie 
multimediów, zrzuty ekranowe, rejestrowanie wideo, zapis 
prezentacji do formatu PDF itp.
146165 4 399,90
 brutto pln

GWARANCJA 
2 LATA INSTRUKCJA 

SPECYFIKACJA

wym. całkowite 210,4 × 128,4 cm 

wym. obszaru roboczego 198,8 ×116,8 cm 

przekątna 96” 

rozdzielczość 8192 × 8192 

grubość 3 cm 

waga 33 kg 

powierzchnia ceramiczna 

właściwości powierzchni: suchościeralna, 
magnetyczna 

technologia IR (podczerwień) 

kolor ramy srebrny 

sposób obsługi za pomocą palca lub dowol-
nego wskaźnika 

dokładność pozycjonowania ≤0,2 mm 

szybkość kursora min. 125 punktów/s 

czas reakcji: pierwszy punkt 25 m/s, kolejne 
8 m/s.

GWARANCJA 
2 LATA INSTRUKCJA 

4 399 90
PLN
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AKTYWNA TABLICA
OFERTA DEDYKOWANA



SPECJALNE PIÓRA

Montaż i szkolenie dodatkowo płatne. Więcej informacji str. 10.

Tablica interaktywna TouchBoard
Touch Board Plus to dotykowa tablica interaktywna zapew-
niająca dużą dokładność pracy na tablicy. Posiada funkcjo-
nalność wielodotyku 6 punktów. Do tablicy dołączone jest 
oprogramowanie Workspace. 
047007 3 449,90
 brutto pln

SPECYFIKACJA

waga 23 kg 

wym. całkowite 173,5 x 134 cm

wym. powierzchni roboczej 160 x 120,7 cm

przekątna obszaru roboczego 79“

pisak elektroniczny 

czułość zbliżeniowa do 0,5 cm

Tablica interaktywna DualBoard
Tablica interaktywna elektromagnetyczna pasywna (bez 
emisji pola elektromagnetycznego przez powierzchnię 
tablicy). Obsługiwana jest za pomocą specjalnych piór (nie 
można pisać po niej markerami). Bardzo dobre parametry 
techniczne pozwalają wykonywać na niej wiele precyzyj-
nych ćwiczeń. 
047001 3 299,90
 brutto pln

3 299 90
PLN

3 449 90
PLN

SPECYFIKACJA

wym. 177.5 cm x 136.5 cm 

przekątna obszaru roboczego: 198.12 cm 
(78”) 

 format 4:3 

waga 25 kg 

łączność z komputerem: USB 

technologia: pozycjonowanie w podczer-
wieni (obsługa palcem lub pisakiem) 

 czułość zbliżeniowa: mniej niż 0.5 cm 
od powierzchni tablicy 

rozdzielczość: 32,000 x 32,000 

powierzchnia tablicy nie powodująca 
refleksów, przystosowana do pisania mar-
kerami suchościeralnymi, umożliwiająca 
przyczepianie magnesów.

4 pisaki

oprogramowanie na płycie
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Montaż i szkolenie dodatkowo płatne. Więcej informacji str. 10.

Głośniki do tablic interaktywnych MyBoard
Głośniki kompatybilne z tablicami MyBoard. Do połączenia 
z komputerem wykorzystywany jest tylko jeden kabel USB 
(niepotrzebne jest połączenie audio). Hub zawiera m.in. 
czytnik kart SD, USB i HDMI.
812011 499,90
 brutto pln

SPECYFIKACJA

10 TOUCH – umożliwia pisanie, ryso-
wanie i korzystanie z zasobów dziesięciu 
użytkownikom jednocześnie

rozwiązanie Plug & Play – eliminuje 
konieczność instalacji sterowników

programowalne przyciski po dwóch 
stronach tablicy – możliwość przypisania 
najczęściej używanych funkcji do klawiszy

płynnie działająca funkcja multi gestów 
gwarantuje obsługę tak swobodną jak 
używanie smartfona

obsługa systemów: Windows XP/Vis-
ta/7/8/10, Mac

powierzchnia ceramiczna, magnetyczna 
– doskonała do pisania i projekcji, 25 lat 
gwarancji!

potężne, funkcjonalne i intuicyjne 
oprogramowanie do myBoard, zachęca 
i motywuje do nauki i pracy.

zasilanie: AC 220 V ±10%/50Hz 

głośniki: prawy i lewy (1 para) 

kabel połączeniowy do głośników (1 szt.) 

kabel sygnałowy chinch-mini jack (1 szt.) 

zestaw uchwytów montażowych (1 kpl.) 

Tablice interaktywne wielodotykowe  
ceramiczne MyBoard 
Dotykowe tablice na podczerwień myBoard serii DTO 
to produkt ekskluzywny, gwarantujący komfort pracy, 
bogatą funkcjonalność i niezawodność w działaniu. Nowo-
czesne wzornictwo zastosowane podczas projektowania 
tablic myBoard klasyfikuje ten sprzęt jako innowacyjny 
i wyszukany. Na uwagę zasługują doskonale dopracowana 
oprawa tablicy oraz dedykowane do niej akcesoria, jak 
zestaw głośnikowy z HUBem czy interaktywna półka. Ca-
łość tworzy wysokiej jakości produkt, spójny i prestiżowy. 
MyBoard to nie tylko elegancki design – to także doskonałe 
narzędzie do pracy i nauki. Na popularność produktów 
interaktywnych myBoard wpływa ich wysoka jakość wy-
konania, nowoczesna stylistyka, a także praktyczne funkcje.

Tablica interaktywna wielodotykowa ceramicz-
na MyBoard 70
•  Przekątna obszaru roboczego 63,9 cali
•  Powierzchnia całkowita 130,0 x 97,4 cm
•  Format 4:3
812009  3 199,90

brutto pln

Tablica interaktywna wielodotykowa ceramicz-
na MyBoard 84
•  Przekątna obszaru roboczego 77,9 cali
•  Powierzchnia całkowita 169,2 x 128,4 cm
•  Format 4:3
812001 3 699,90

brutto pln

Tablica interaktywna panoramiczna  
wielodotykowa ceramiczna MyBoard 95
•  Przekątna obszaru roboczego 89 cali
•  Powierzchnia całkowita 195,4 x 113,7 cm
•  Format 16:10
812002 3 999,90
 brutto pln

INSTRUKCJA 

3 999 90
PLN

SPECYFIKACJA

moc 20W x 2 = 40W

 zniekształcenia 0,5% przy 1W

częstotliwość 45Hz-18KHz

przyłącza wyjściowe RCA x 2/USB A x2/
Micro SD x1

wspierane systemy operacyjne  
Microsoft Windows

pobór prądu < 4A

zasilanie 12V

Audio Hub – 107 x 65 x 22 mm

głośnik – 410 x 55 x 42 mm

Gniazda w HUB:

mikro USB do podłączenia półki interak-
tywnej

USB do podłączenia tablicy

HDMI do podłączenia tablicy

USB do podłączenia zewnętrznego 
urządzenia

mikroUSB – wyjście na komputer

wejście uniwersalne, np.: MP3, telefon

gniazdo do podłączenia mikrofonu (mi-
nijack)

gniazdo micro SD

zasilanie 

2 x chinch do podłączenia głośników  
Przyciski + i – do regulacji głośności  
(można regulować również suwakiem 
w systemie operacyjnym)

głośniki wykluczają jednoczesne korzysta-
nie z Modułu bezprzewodowego połączenia 
(812010).

499 90
PLN
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U181 /kod produktu/ Montaż sprzętu multimedialnego 250 zł
Cena obejmuje:
– zamontowanie zestawu,
– podłączenie okablowania,
– wgranie oprogramowania,

– uruchomienie,
– przetestowanie zestawu,
– kalibrację,
– szkolenie.

SPECYFIKACJA

Rozdzielczość: UHD 3840x 2160 pikseli

Kontrast: 1200:1

Czas reakcji: 6ms

Technologia: IR Touch

Szkło Hartowane 4 mm

Liczba Punktów Dotyku: Do 10 punktów

* UWAGA: Szkolenie tylko w dniu montażu.

SPECYFIKACJA

obszar interaktywny: 121,5 x 68,4 cm 

wym. zewnętrzne 128 x 75,5 cm.

wbudowany komputer z systemem  
Android 5.0 i WIFI w standardzie 
do każdego monitora 

gratis aplikacja INFORMER 

system audio 2 x 15W 

funkcja 20TOUCH – ze wsparciem aż 20 
punktów dotyku 

powierzchnia ze szkła hartowanego 4mm 
z matową powłoką antyrefleksyjną 

smukła ramka – tylko 2 cm grubości 

funkcja Drag & Drop oraz funkcja rozpozna-
wania pisma ręcznego 

doskonała jakość wyświetlanego obrazu 
dzięki technologii LED – wysokiej jakości 
panel LED firmy LG 

rozdzielczość Full HD 1920 X 1080 (panel LG) 

rozwiązanie Plug&Play – bez potrzeby 
instalacji sterowników 

port R232 i USB do kontroli PC 

wspiera systemy: Windows 10, 8, Windows 
7, Vista, XP, Mac, Linux, Android 

oprogramowanie interaktywne eMarker 

 nie wymaga używania specjalnych pisaków 
– obsługiwany palcem. 

15 999 90
PLN

SPECYFIKACJA

 obszar interaktywny: 121,5 x 68,4 cm 

wym. zewnętrzne 128 x 75,5 cm

wbudowany komputer z systemem  
Android 5.0 i WIFI w standardzie 
do każdego monitora

 gratis aplikacja INFORMER

system audio 2 x 15W

 funkcja 20TOUCH – ze wsparciem aż  
20 punktów dotyku

powierzchnia ze szkła hartowanego 4 mm 
z matową powłoką antyrefleksyjną

smukła ramka – tylko 2 cm grubości

funkcja Drag & Drop oraz funkcja  
rozpoznawania pisma ręcznego

doskonała jakość wyświetlanego obrazu 
dzięki technologii LED – wysokiej jakości 
panel LED firmy LG

 rozdzielczość Full HD 1920 x 1080

rozwiązanie Plug&Play – bez potrzeby 
instalacji sterowników

port R232 i USB do kontroli PC

wspiera systemy: Windows 10, 8,  
Windows 7, Vista, XP, Mac, Linux, Android

oprogramowanie interaktywne eMarker

 nie wymaga używania specjalnych pisaków 
– obsługiwany palcem

11 999 90
PLN

Monitor interaktywny z wbudowanym  
komputerem myBOARD 55“
812015 11 999,90
 brutto pln

Stół multimedialny z wbudowanym  
komputerem myBOARD 55“
812017 15 999,90
 brutto pln

Monitor interaktywny BenQ 
Interaktywny Płaski Monitor BenQ, który został zapro-
jektowany dzięki najlepszym doświadczeniom w nauce 
dla interaktywnego przekazu wiedzy, oferując kompletne 
rozwiązanie ochrony oczu, 10-punktowy dotyk panelu, 
zgodność wieloplatformowych Systemów Operacyjnych 
i wiele innych przemyślanych funkcji, które sprawiają, że 
interaktywność w klasie jest prosta i bardzo intuicyjna.

047042 Monitor interaktywny BenQ 55“ 10 999,90
047043 Monitor interaktywny BenQ 65“ 14 999,90
 brutto pln

14  infolinia: 801 577 544    www.mojebambino.pl
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PROJEKTORY
LUB PROJEKTORY 

ULTRAKRÓTKOOGNISKOWE



NOWOŚĆ

SPECYFIKACJA

technologia 3LCD 

żywotność lampy 6000 godz. (10000 godz. 
w trybie eco) 

jasność 3300 ANSI Lumenów 

współczynnik proporcji obrazu 4:3  
(natywne), 16:10, 16:9. Rozdzielczość: XGA 
1024 x 768

kontrast 15000:1

SPECYFIKACJA

technologia 3LCD 

żywotność lampy 10000 godz.

jasność 2800 ANSI Lumenów

współczynnik proporcji obrazu 4:3

kontrast 4000:1

SPECYFIKACJA

technologia DLP

żywotność lampy 4000 godz. (10000 godz. 
w trybie eco).

jasność 3300 ANSI Lumenów 

kontrast 13000:1

Projektor multimedialny Sony VPL DX221
047020 1 999,90
 brutto pln

Projektor multimedialny Epson EB-X05
047041 1 999,90
 brutto pln

Projektor multimedialny BenQ MX507
047005 1 999,90
 brutto pln

PROJEKTOR 
MULTIMEDIALNY

PROJEKTOR 
MULTIMEDIALNY

PROJEKTOR 
MULTIMEDIALNY

GWARANCJA 
2 LATA

Uchwyt sufitowy regulowany do projektora
Uniwersalny uchwyt do projektorów, montowany do 
sufitu. Konstrukcja aluminiowo-stalowa w kolorze 
srebrnym. Wyposażony w trzy regulowane ramiona 
umożliwiające przymocowanie każdego typu projek-
tora, którego waga nie przekracza 10 kg. Dystans od 
sufitu: 8-98 cm. Gwarancja: 2 lata
146080 199,90
 brutto pln

Uchwyt ścienny do projektora
Uniwersalny uchwyt do projektorów montowany do 
ściany. Konstrukcja w kolorze czarnym. Wyposażony 
w regulowane ramiona, umożliwiające przymoco-
wanie każdego typu projektora o wadze do 10 kg. 
Gwarancja: 2 lata. • dystans od ściany: 85-135 cm
146081 169,90
 brutto pln

GWARANCJA 
2 LATA
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PROJEKTOR 
ULTRAKRÓTKOOGNISKOWYPROJEKTOR 

ULTRAKRÓTKOOGNISKOWY

5 699 00
PLN

5 699 00
PLN

SPECYFIKACJA

wyjątkowej jakości obraz o przekątnej 
do 93 cali: Rozdzielczość XGA dzięki tech-
nologii 3LCD

 zwiększona niezawodność i dłuższy czas 
eksploatacji lampy 

łączność bezprzewodowa (opcjonalnie): 
łatwe wyświetlanie obrazu z wielu różnych 
urządzeń.

 długi czas eksploatacji lampy: Do 10 000 
godzin w trybie ekonomicznym.

ultrakrótki rzut: wyjątkowo szerokie 
możliwości instalacji. 

5 699 00
PLN

SPECYFIKACJA

wymiary (bez wystających elementów): 
ok. 37,2 × 13,8 × 38,2 cm 

waga: ok. 6 kg

technologia 3LCD 

żywotność lampy do 4000 do 10000 godz. 
w zależności od trybu pracy 

jasność 3300 ANSI lumenów 

pilot bezprzewodowy w zestawie 

rozmiar ekranu: 70”-115“ (przekątna) 

głośnik: 16 W (monofoniczny) 

wejście sygnału komputerowego –  
– maksymalna rozdzielczość wyświetlania: 
UXGA 1600 × 1200*3 

wejście sygnału wideo: 480/60i, 480/60p, 
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/60i, 
1080/50i, 1080/60p, 1080/50p 

NOWOŚĆ

PROJEKTOR 
KRÓTKOOGNISKOWY

SPECYFIKACJA

technologia 3LCD 

żywotność lampy 5000 godz. (10000 godz. 
w trybie eco) 

jasność 2700 – 1600 (tryb ekonomiczny) 
ANSI Lumenów

odległość projekcji 0,5-1,3 m

kontrast 16000:1

Projektor krótkoogniskowy Epson EB-520
047011 3 299,90
 brutto pln

SPECYFIKACJA

technologia 3LCD 

żywotność lampy do 4000 godz.  
(10000 godz. w trybie eco)

jasność 3300 ANSI Lumenów  
(1900 w trybie eco) 

współczynnik proporcji obrazu 4:3

kontrast 3000:1

Projektor krótkoogniskowy Sony VPL SX236
047021 3 999,90
 brutto pln

SPECYFIKACJA

system projekcji DLP Single/Pojedynczy 
0.55“ XGA

żywotność lampy do 5000 godz. (15000 
godz. w trybie Lamp Save)

jasność 3300 ANSI Lumenów

proporcje ekranu: Natywny 4:3  
(5 do wyboru)

wbudowany głośnik 10W x 1

Projektor krótkoogniskowy BenQ MX825ST
047036 3 599,90
 brutto pln

PROJEKTOR 
KRÓTKOOGNISKOWY

PROJEKTOR 
KRÓTKOOGNISKOWY

Projektor ultrakrótkoogniskowy Sony VPL SX 631 
047022 5 699,00
 brutto pln

Projektor ultrakrótkoogniskowy  
Epson EB-670 
047040 5 699,00
 brutto pln

SPECYFIKACJA

system projekcji DLP

rozdzielczość rzeczywista XGA  
(1024 x 768)

jasność 3000 ANSI Lumenów

proporcje ekranu: Natywny 4:3  
(5 do wyboru)

jasność 3300 ANSI lumenów 

współczynnik kontrastu 13000:1 

czas pracy lampy (Normalny/Tryb 
oszczędny/Tryb SmartEco): 3500 / 5000 
/ 7000 h

moc lampy 240W

pilot z bateriami 

mocowanie ścianę Projektor BenQ MX842UST
047010 5 699,00
 brutto pln
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GWARANCJA 
2 LATA

Stolik projekcyjny Giant
Idealne do sal lekcyjnych, konferencyj-
nych czy szkoleniowych. Ułatwią pracę 
prelegenta i jego bezpośredni dostęp m.in. 
do komputera lub projektora. Profesjo-
nalny, wielofunkcyjny stolik projekcyjny 
o podstawie w kolorze grafitowym, 
przeznaczony pod projektor oraz rzutnik. 
Jego składana konstrukcja oraz mała waga 
ułatwiają przenoszenie i przechowywanie. 
Produkt wyposażono w dwie półki w kolo-
rze popielatym, z powierzchnią antypo-
ślizgową i podniesioną krawędzią, która 
zabezpiecza urządzenie przed zsunięciem. 
Gwarancja: 2 lata. 
•  wym. blatów 40 x 40 cm 
•  wys. stolika 115 cm
146082 799,90

brutto pln

GWARANCJA 
2 LATA

Stolik projekcyjny Solo
Stabilny stolik projekcyjny przeznaczony 
pod projektor oraz rzutnik. Blat wykonany 
z płyty meblowej w kolorze popiela-
tym z wysokim obrzeżem, które chroni 
urządzenie przed zsunięciem. Podstawa 
jezdna w kolorze grafitowym, zapewnia-
jąca mobilność stolika. Istnieje możliwość 
regulowania wysokości w zakresie od 80 
do 125 cm. Gwarancja: 2 lata. 
•  wym. blatu 40 x 51 cm
146083 639,90

brutto pln

GWARANCJA 
2 LATA

Stolik projekcyjny Universal
Profesjonalny, wielofunkcyjny stolik 
projekcyjny, posiadający dwie półki 
z przeznaczeniem na projektor, rzutnik, 
notebooka czy drukarkę. Blat wykonano 
z płyty meblowej w kolorze popielatym. 
Aluminiowa podstawa jezdna w kolorze 
srebrnym, wyposażona dodatkowo w kółka 
z systemem blokującym, zapewniając 
mobilność stolika. Gwarancja: 2 lata. 
•  wym. 80 x 46 x 81,5 cm 
•  wym. blatów 40 x 40 cm i 80 x 46 cm 
146084 919,90
 brutto pln

GWARANCJA 
2 LATA

Mównica prezentacyjna Star
Profesjonalna, stabilna mównica 
o nowoczesnym wzornictwie, wykonana 
z najwyższej jakości materiałów. Konstruk-
cja ze stali w kolorze popielatym (połysk) 
z grafitowymi wykończeniami. Przód 
mównicy pochylony o 10° od pionu. Górny 
i dolny blat wykonany z płyty meblowej. 
Dodatkowo górny blat posiada specjalny 
próg, zabezpieczający przed zsunięciem 
się kartek. Podstawa jezdna wyposażona 
w 4 kółka z systemem blokowania, uła-
twiające przemieszczanie. 
Gwarancja: 2 lata. 
•  wym. blatów 60 x 42 cm i 50 x 38 cm
146085 999,90
 brutto pln

Stolik pod rzutnik
Stolik pod rzutnik na metalowej konstrukcji 
w kolorze aluminium. Półki wykonane z płyty 
laminowanej w kolorze buku. Jedna z półek po-
siada regulację kąta pochylenia. Stolik posiada 
cztery kółka, w tym dwa z hamulcem. 
•  wym. 60 x 47 x 130 cm 
•  górny blat o wym. 40 x 35 cm na wys. 129 cm 
•  dolny blat o wym. 43 x 38 cm 
•  regulacja kąta nachylenia górnego blatu. 
F612464–0-08–08 399,90
 brutto pln

Stolik multimedialny
Stolik multimedialny na metalowej konstrukcji 
w kolorze aluminium. Półki wykonane z płyty 
laminowanej w kolorze buku. Posiada regulację 
wysokości jednej półki oraz kąta pochylenia 
drugiej półki. Stolik posiada cztery kółka, 
w tym dwa z hamulcem. 
•  wym. 47 x 90 x 57–90 cm
F612465–0-08–08 399,90
 brutto pln

639 90
PLN

919 90
PLN

399 90
PLN399 90

PLN

999 90
PLN

799 90
PLN
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SPECYFIKACJA

 urządzenie typu plug&play
 w komplecie zestaw gier i zabaw interaktywnych
 obsługa za pomocą pilota zdalnego sterowania
 działa na jasnej, gładkiej powierzchni
 wbudowany mechanizm wykrywania ruchu

 wbudowany projektor szerokokątny
 wbudowany komputer z platformą Intel
 w komplecie zestaw mocujący do sufitu
 waga: 10 kg
 wymiary (wys.x szer.x gł.): 34 x 38 x 24 cm
 maksymalny pobór mocy: 375 W

Zabawa na Magicznym Dywanie 
polega na aktywowaniu elementów 
interaktywnych poprzez poruszanie  
nad nimi nogą, ręką lub głową

możliwość 
dopasowania 
aplikacji 
do indywidualnych 
potrzeb placówki

dedykowany w programie  
Aktywna Tablica w kategorii 
PROJEKTOR MULTIMEDIALNY

BEZPIECZEŃSTWO I  JAKOŚĆ WYKONANIA :
 wysokiej jakości materiały wykorzystane do produkcji, 
 solidne wykonanie całej konstrukcji, 
 odporność na uszkodzenia, 
 brak niebezpiecznych elementów w zasięgu użytkownika.

Funkcjonalność:
 kompatybilność z innymi produktami,
 wielofunkcyjność.

Wpływ na rozwój dziecka:
 stymuluje psychomotoryczny rozwój dziecka, 
 wspomaga koncentrację i kreatywne myślenie, 
 wzmacnia potrzebę współpracy w grupie.

Do wyboru mają Państwo dwa warianty:

Projektor multimedialny  
interaktywny 

Projektor multimedialny  
interaktywny 

WARIANT B / dwie pozycje:WARIANT A / jedna pozycja:

9 490 00
PLN

5 990 00
PLN

3 500 00
PLN

Komputer wraz  
z oprogramowaniem
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Montaż Magicznego Dywanu zawarty w cenie

MAGICZNY DYWAN Z PAKIETEM FUN
Interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwi-
czeń, gier i zabaw ruchowych. Zabawa i nauka z jej wyko-
rzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację 
wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. 
Magiczny Dywan zawiera w sobie zintegrowany system 
czujników ruchu, projektor, komputer. Jego funkcjo-
nalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania 
w każdym pomieszczeniu, na jasnym, jednolitym podłożu. 
Obraz wyświetlany ze specjalnie zaprojektowanego 
rzutnika tworzy „wirtualny, magiczny dywan”, na którym 
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym prze-
żywają wspaniałe przygody, począwszy od gier i zabaw 
ruchowych po edukację poznawczą ze wszystkich dziedzin 
wiedzy. Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za po-
mocą ruchów rękami lub nogami. Wymiary wyświetlane-
go obszaru to ok. 2 x 3 m (dla urządzenia podwieszonego 
na wysokości ok. 3 m). Magiczny Dywan posiada teraz 
nowe, interaktywne menu. Może być obsługiwany przez 
nauczyciela na dwa sposoby: albo steruje on urządzeniem 
przy użyciu pilota/zasada działania jest taka sama, jak 
w przypadku pilota do TV/, albo całkowicie interaktywnie 
– ruchami rąk i nóg. Osoby przyzwyczajone do pilota 
mogą wyłączyć interaktywność menu w „opcjach”, które 
obecnie są dostępne pod klawiszem MODE.

1. Możliwość podłączenia do internetu:
– kablowego poprzez gniazdo RJ-45 umieszczone w tylnej 
płycie urządzenia
–  radiowego WiFi poprzez dongle WiFi wkładany do portu 

USB umieszczonego w tylnej płycie urządzenia (moduł 
WiFi w komplecie)

Dostęp do internetu pozwala m.in. na:
–  zdalne wykonywanie upgradów, w tym dogrywanie 

nowych gier (odpłatne abonamenty na nowe gry) 
– zdalne wykonanie prac konserwacyjnych i serwisowych
–  zdalne włączanie i wyłączanie urządzenia – funkcja 

ważna na placach zabaw 
– 3G ready
2. Możliwość podłączenia zewnętrznych głośników:
Gniazdo AUDIO, umieszczone na tylnej płycie urządzenia 
pozwala na dołączenie zewnętrznego systemu nagłaśnia-
jącego.
– głośność 20 W
W komplecie zestaw 52 gier i zabaw interaktywnych. 
Po aktywacji gry pojawia się ekran z jej nazwą i pole start. 
Przed wejściem do gry można odtworzyć krótką animację, 
która pokazuje jak grać (ikona w prawym dolnym rogu 
ekranu). Wszystkie dotychczasowe gry zyskały nową szatę 
graficzną. Poprawiony został także efekt grywalności 
większości gier – wprowadzono nowe ulepszone mechani-
zmy wykrywania ruchu.
821001 9 490,00
 brutto pln

Pakiet FUN II
Pakiet FUN II stanowi rozbudowę Magicznego Dywanu 
(821001). W skład Pakietu wchodzi 48 gier.
821037 1 245,00
 brutto pln

NOWOŚĆ

• GRA BILARD
• GRA CHOINKI
• GRA DZWONECZKI
• GRA KRĘGLE 2
• GRA MAGICZNE KULE. 
• GRA OBROTOWE PLATFORMY
• GRA PIŁKI NA PLAŻY
• GRA ZJEŻDŻALNIA
• GRA STRAŻAK
• GRA SURFER
• GRA ZAKRĘCONY LABIRYNT
• GRA PTAK
• GRA RYBKA
• GRA PIRAMIDA
• GRA KELNER. 
• GRA MYSZKA. 
• GRA ŚWINKA
• GRA GRZYBOBRANIE 2
• GRA SŁOŃ
• GRA ŁADOWARKA
• GRA KLEJNOTY
• GRA METEORY
• GRA DZIOBAKI
• GRA DWA KRÓLESTWA

• GRA CZTERY PLANETY
• GRA ŁUCZNICY 
• GRA PIŁKA DLA CZTERECH
• GRA RYKOSZET
• GRA GOLF
• GRA ŻABY
• GRA ŁASUCHY
• GRA FARBY
• GRA PASIKONIKI
• GRA KSIĘŻYCOWY SPACER
• GRA FLIPPER
• GRA GŁODNY DINOZAUR
• GRA DŹWIG
• GRA ŻUCZEK
• GRA KAMELEON
• GRA KWIATY
• GRA FAJERWERKI
• GRA PODWODNE ZWIERZĘTA
• GRA MOTYLE
• GRA KALEJDOSKOP
• GRA ZWIERZĄTKO
• GRA KATAPULTA
• GRA SPACER W CHMURACH
• GRA UWOLNIJ BALONIKI

Dokładne opisy gier na stronie www.mojebambino.pl

W skład Pakietu FUN II wchodzi 48 gier:
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Pakiet Karta rowerowa
Zestaw gier – quizów przeznaczonych do nauki i utrwalania wiedzy na temat 
zasad poruszania się w ruchu drogowym. •  od 6 do 9 lat
821036 738,00
 brutto pln

Pakiet gier dla klas 4–8 do Magicznego Dywanu
Pakiet gier dla klas 4–8 do Magicznego Dywanu.
821005 1 249,90
 brutto pln

Pakiet gier dla klas 7–8 do Magicznego Dywanu
Pakiet gier dla klas 7–8 do Magicznego Dywanu. Kontynuacja Pakietu gier 
dla klas 4–6 do Magicznego Dywanu (821005). Zawiera nowe zestawy pytań 
przygotowane specjalnie dla uczniów klas 7–8.
821033 1 249,90
 brutto pln

Pakiet rewalidacyjny do Magicznego Dywanu
W skład Pakietu wchodzi 16 gier. Część z nich występuje w dwóch wersjach, 
co łącznie daje 25 gier. 
821008 1 245,00
 brutto pln

Magiczny Dywan (urządzenie) + pakiet gier dla klas 4–8 – wers-
ja EDU
Zestaw zawiera urządzenie Magiczny Dywan (bez pakietu FUN) oraz Pakiet 
gier dla klas 4–8 (821005).
821010 9 790,00
 brutto pln

Magiczny Dywan + pakiet FUN + pakiet gier dla klas 4–8
Zestaw zawiera urządzenie Magiczny Dywan wraz z pakietem gier Fun 
(821001) oraz Pakiet gier dla klas 4–8 (821005).
821011 10 735,00
 brutto pln

Magiczny Dywan (urządzenie) + pakiet rewalidacyjny
Zestaw zawiera urządzenie Magiczny Dywan (bez pakietu FUN) oraz Pakiet 
rewalidacyjny (821008).
821012 9 790,00
 brutto pln

Magiczny Dywan + pakiet FUN + pakiet rewalidacyjny
Zestaw zawiera urządzenie Magiczny Dywan wraz z pakietem gier Fun 
(821001) oraz Pakiet rewalidacyjny (821008).
821015 10 735,00
 brutto pln

Magiczny Dywan (urządzenie) + pakiet gier dla klas 4–8 + 
pakiet rewalidacyjny
Zestaw zawiera urządzenie Magiczny Dywan (bez pakietu FUN), Pakiet gier 
dla klas 4–8 (821005) oraz Pakiet rewalidacyjny (821008).
821016 11 035,00
 brutto pln

Magiczny Dywan + pakiet FUN + pakiet gier dla klas 4–8  
+ pakiet rewalidacyjny
Zestaw zawiera urządzenie Magiczny Dywan wraz z pakietem gier Fun 
(821001), Pakiet gier dla klas 4–8 (821005) oraz Pakiet rewalidacyjny 
(821008).
821017 11 980,00
 brutto pln

Magiczny dywan DELUX (pakiet gier 1–8 + pakiet rewalidacyjny  
+ nauka kodowania I-VIII)
Zestaw zawiera:
•  821001 Magiczny Dywan z pakietem FUN.
•  821005 Pakiet gier dla klas 4–8 do Magicznego Dywanu.
•  821033 Pakiet gier dla klas 7–8 do Magicznego Dywanu.
•  821008 Pakiet rewalidacyjny do Magicznego Dywanu.
•  821027 Pakiet do nauki kodowania I-III.
•  821028 Pakiet do nauki kodowania IV-VIII.
821032 14 999,90
 brutto pln

Pakiet do nauki kodowania I-III
Pakiet metodyczno-dydaktyczny zawiera:
1.  Zestaw 4 gier, zabaw i sytuacji edukacyjnych przeznaczonych na Magiczny 

Dywan: „Szachownice”, „Domino”, „Port Morski – stacja załadunkowa”, 
„Kodowanie – dekodowanie”.

2.  Program zajęć wspomagający nauczanie myślenia komputacyjnego i pro-
gramowania w edukacji wczesnoszkolnej.

3.  4 scenariuszy zajęć do realizacji w edukacji informatycznej (skorelowane 
z pozostałymi edukacjami z podstawy programowej).

4.  3 generyczne karty pracy do każdego scenariusza zajęć, łącznie 12 kart 
pracy.

821027 999,90
brutto pln

Pakiet do nauki kodowania IV-VIII
Pakiet metodyczno-dydaktyczny zawiera:
1.  Zestaw 4 gier, zabaw i sytuacji edukacyjnych przeznaczonych na Magi-

czny Dywan: „Stacja Kosmiczna”, „Rurociąg”, „Magiczne Wzory”, „Mistrz 
liczenia”. Dedykowana Platforma do tworzenia własnych rozwiązań 
przez uczniów z wykorzystaniem zasobów sprzętowych szkoły (laptopy, 
komputery).

2.  Program zajęć wspomagający nauczanie myślenia komputacyjnego i pro-
gramowania w szkole podstawowej, klasy IV-VIII. 

3.  4 scenariuszy zajęć do realizacji w edukacji informatycznej (skorelowane 
z pozostałymi edukacjami z podstawy programowej).

4.  3 generyczne karty pracy do każdego scenariusza zajęć, łącznie 12 kart 
pracy.

821028 1 499,90
 brutto pln

Montaż Magicznego Dywanu zawarty w cenie

NOWOŚĆ
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Montaż Magicznego Dywanu zawarty w cenie

rozwija dużą motorykę 
wykorzystując różnorodność 
ćwiczeń ruchowych

wpływa pozytywnie na 
interakcje między dziećmi 
i zapobiega  alienacji

przyspiesza aklimatyzację  
6-latka w szkole

ułatwia przejście  
od zabawy do nauki

świetnie organizuje czas 
w świetlicy i podczas przerw

łączy zabawę i naukę 
wykorzystując elementy 
rywalizacji

pozytywnie wpływa  
na koncentrację 
przedszkolaków

wspomaga realizację podstawy 
programowej w zakresie TIK

zawiera dopasowany do 
podstawy programowej pakiet 
gier i zabaw edukacyjnych

kształtuje nawyk powtarzania 
i utrwalania wiedzy (np. quizy)

Pomoc rozwija u dzieci m.in.:
•  dużą motorykę
•  koordynację wzrokowo-ruchową
•  spostrzegawczość
•  szybkość reakcji

więcej informacji na stronie 
www.mojebambino.pl
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ZESTAWY 
MULTIMEDIALNE



Zestaw multimedialny 6
Zestaw zawiera:
•  146076 Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna Insgraf, 1 szt.  

Tablica Insgraf to połączenie tablicy interaktywnej, suchościeralnej oraz 
magnetycznej, ceramicznej. Tablica interaktywna Insgraf działa w op-
arciu o technologię podczerwieni (IR). Dzięki standardowi Plug&Play 
produkt jest gotowy do użytku zaraz po podłączeniu do komputera oraz 
projektora. Zastosowana technologia pozwala na obsługę multigestów 
(zoomowanie, rotacja, przewijanie). Każdy obraz wyświetlany na tablicy 
może być edytowany za pomocą wskaźnika lub po prostu palca – tablica 
umożliwia swobodną pracę 2 użytkowników. 

•  waga 15,5 kg •  wym. całkowite 174 x 125 cm 
•  wym. powierzchni roboczej 167,5 x 118 cm W zestawie: 
•  oprogramowanie tablicy na płycie CD 
•  instrukcja obsługi na CD •  elementy montażowe 
•  kabel USB o długości 5 m. 
•  047010 Projektor BenQ MX842UST, 1 szt. 
Przeznaczony do nauki w małych klasach, MX842UST oferuje duży 
ekran wyświetlanego obrazu, w niewielkiej odległości projekcji od ekranu 
w stosunku 0,47 ultra short-throw. Wraz z 13000:1 ultra ostrym kont-
rastem i jasnością 3000 ANSI lumenów, projektor posiada najbardziej 
dynamiczną jakość obrazu jaką mamy do zaoferowania. 
ZEST5193 8 949,00
 brutto pln

Ceny zestawów multimedialnych zawierają montaż i szkolenie.
* UWAGA: Szkolenie tylko w dniu montażu.

PROJEKTOR 
ULTRAKRÓTKOOGNISKOWY

PROJEKTOR 
ULTRAKRÓTKOOGNISKOWY

Zestaw multimedialny 5
Zestaw zawiera:
•  146165 Tablica interaktywna dotykowa ceramiczna Insgraf MT 

Multitouch, 1 szt. (waga 33 kg, wym. całkowite 177,6 x 128,6 cm, 
wym. powierzchni roboczej 167 x 117,6 cm). W zestawie: 4 pisaki, 
oprogramowanie ésprit oraz sterownik na CD, kabel USB, instrukcja 
obsługi, elementy do montażu na ścianie.

•  047040 Projektor ultrakrótkoogniskowy Epson EB-670, 1 szt. 
Wyjątkowej jakości obraz o przekątnej do 93 cali: rozdzielczość 
XGA dzięki technologii 3LCD firmy Epson; zwiększona nieza-
wodność i dłuższy czas eksploatacji lampy; łączność bezprzewo-
dowa (opcjonalnie): łatwe wyświetlanie obrazu z wielu różnych 
urządzeń. Długi czas eksploatacji lampy: do 10 000 godzin w trybie 
ekonomicznym. Ultrakrótki rzut: Wyjątkowo szerokie możliwości 
instalacji.

ZEST5192 9 049,00
 brutto pln

9 049 00
PLN

8 949 00
PLN

NOWOŚĆ

NOWOŚĆ

DEKLARACJA 
CE

CERTYFIKAT 
ISO 9001

GWARANCJA 
3 LATA INSTRUKCJA 

DEKLARACJA 
CE

CERTYFIKAT 
ISO 9001

GWARANCJA 
2 LATA INSTRUKCJA 
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Zestaw multimedialny 8
Zestaw zawiera:
•   812002 Tablica interaktywna panoramiczna wielodotykowa ceramiczna MyBoard 95, 1 szt. 

Rozwiązanie Plug & Play, programowalne przyciski po dwóch stronach tablicy, płynnie działa-
jąca funkcja multi gesture. Obsługa systemów: Windows XP/Vista/7/8/10, Mac. Powierzchnia 
ceramiczna, magnetyczna – 25 lat gwarancji! Funkcjonalne i intuicyjne oprogramowanie 
do myBoard. Przekątna obszaru roboczego 89 cali; powierzchnia całkowita 195,4 x 113,7 cm; 
format 16:10.

•   IT01662 Projektor ultrakrótkoogniskowy Epson EB-675W, 1 szt.  
Technologia 3LCD; odległość projekcji od 0,4 m; jasność 3200 ANSI Lumenow – 1800 ANSI 
Lumenow (tryb ekonomiczny). Kontrast 14000:1; żywotność lampy do 5000 godz. (10 000 
godz. w trybie eco). 

•   812011 Głośniki do tablic interaktywnych MyBoard, 1 szt.  
Moc 20W x 2 = 40W; zniekształcenia 0,5% przy 1W; częstotliwość 45Hz-18KHz; przyłącza 
wyjściowe RCA x 2/USB A x2/Micro SD x1; zasilanie 12V; wymiary: Audio Hub – 107 x 65 x 22 
mm; głośnik – 410 x 55 x 42 mm.

ZEST5195 10 749,00
 brutto pln

PROJEKTOR 
ULTRAKRÓTKOOGNISKOWY

PROJEKTOR 
ULTRAKRÓTKOOGNISKOWY

Zestaw multimedialny 7
Zestaw zawiera:
•  812001 Tablica interaktywna wielodotykowa ceramiczna MyBoard 84, 1 szt.  

10 TOUCH – umożliwia korzystanie 10 użytkownikom jednocześnie, rozwiązanie Plug & Play – eli-
minuje konieczność instalacji sterownikow, programowalne przyciski po dwoch stronach tablicy, 
funkcja multi gesture. Obsługa systemow: Windows XP/Vista/7/8/10, Mac. Powierzchnia ceramicz-
na, magnetyczna – 25 lat gwarancji! Przekątna obszaru roboczego 77,9 cali. Powierzchnia całkowita 
169,2 x 128,4 cm, Format 4:3.

•  047040 Projektor ultrakrótkoogniskowy Epson EB-670, 1 szt.  
Obraz o przekątnej do 93 cali: rozdzielczość XGA dzięki technologii 3LCD firmy Epson. Zwiększona 
niezawodność i dłuższy czas eksploatacji lampy. Łączność bezprzewodowa (opcjonalnie): łatwe wy-
świetlanie obrazu z wielu różnych urządzeń. Długi czas eksploatacji lampy: do 10 000 godzin w trybie 
ekonomicznym. Ultrakrótki rzut: wyjątkowo szerokie możliwości instalacji.

•   812011 Głośniki do tablic interaktywnych MyBoard, 1 szt.  
Moc 20W x 2 = 40W; zniekształcenia 0,5% przy 1W; częstotliwość 45Hz-18KHz; przyłącza wyjścio-
we RCA x 2/USB A x2/Micro SD x1; zasilanie 12V; wymiary: Audio Hub – 107 x 65 x 22 mm; głośnik

– 410 x 55 x 42 mm.
ZEST5194 9 249,00
 brutto pln

9 249 00
PLN

10 749 00
PLN

Ceny zestawów multimedialnych zawierają montaż i szkolenie.
* UWAGA: Szkolenie tylko w dniu montażu.

NOWOŚĆ

NOWOŚĆ

DEKLARACJA 
CE

CERTYFIKAT 
ISO 9001

GWARANCJA 
2 LATA INSTRUKCJA 

DEKLARACJA 
CE

CERTYFIKAT 
ISO 9001

GWARANCJA 
2 LATA INSTRUKCJA 

Zestaw interaktywny EB-536Wi
Zawartość zestawu:
• Projektor interaktywny EB-536Wi
• Uchwyt do projektora ELPMB45 
• Tablica magnetyczna suchościeralna 200x120 

• Oprogramowanie SMART Notebook
• Instrukcja obsługi
• Pióro interaktywne
• Pilot z bateriami do projektora
ZEST5252 8 999,90
 brutto pln

NOWOŚĆ

8 999 90
PLN
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Pełna oferta programów multimedialnych na www.mojebambino.pl

Szacuję, przeliczam, obliczam
Program obejmuje zestaw plansz oraz ćwiczeń interaktyw-
nych wspomagających organizację zajęć z zakresu edukacji 
matematycznej. Dzięki kolorowym i atrakcyjnym materiałom 
nauka łączy się z zabawą, przez co nauczyciel otrzymuje do-
datkowe narzędzie pozwalające mu wzbudzić zaciekawienie 
oraz pomagające w utrzymaniu koncentracji wśród dzieci.
110108 399,90
 brutto pln

Program do zadań SPECJALNYCH
Repozytorium materiałów ułatwiających organizację edukacji 
włączającej i wspomagających zajęcia indywidualne na 
pierwszym etapie edukacyjnym.
110143 399,90
 brutto pln

Uczeń na start
Zestaw ćwiczeń na tablicę interaktywną, które wspierają nauczycieli 
przedszkola oraz nauczycieli klas pierwszych w pracy z grupą dzieci 
zróżnicowaną pod względem wieku i kompetencji. Zastosowanie: 
praca z dziećmi na pierwszym etapie edukacyjnym (ze szczególnym 
uwzględnieniem klasy pierwszej), roczne przygotowanie przedszkol-
ne Odbiorcy: nauczyciele klas I-III, nauczyciele przedszkola. Benefi-
cjenci: dzieci w młodszym wieku przedszkolnym, dzieci przedszkolne 
(roczne przygotowanie przedszkolne)
110136 999,90
 brutto pln

Matematyka bez reszty pakiet 3 części, klasy I-III
Produkty multimedialne nowej generacji dostosowane do in-
frastruktury IT szkół i potrzeb nauczyciela. Pakiet obejmujący 
wszystkie trzy części Matematyki bez reszty. 
148004 1 999,00
 brutto pln

Grafomotoryka od szlaczka  
krzywego do pisma pięknego
Seria programów multimedialnych z ćwiczeniami grafomoto-
ryki. Programy współpracują również z:
•  tablicą interaktywną,
•  komputerem z panelem dotykowym.
110107 399,90
 brutto pln

Metoda projektu w edukacji wczesnoszkolnej 
pakiet 3 części, klasy I-III
Pakiet obejmujący wszystkie trzy części Metody Projektu.
148008 1 799,00
 brutto pln
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eduSensus Matświat – TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO
Seria eduSensus Matświat – TERAPIA PEDAGOGICZNA PRO 
to pięć programów wspomagających diagnozę i terapię zaburzeń 
umiejętności matematycznych. Ukazują one na konkretnych 
zjawiskach i codziennych sytuacjach istotę działań, które następnie 
zapisywane są za pomocą symboli matematycznych. Seria powstała 
dzięki wykorzystaniu ponad 100-letniego doświadczenia na rynku 
edukacyjnym znanego holenderskiego wydawnictwa Malmberg, 
a jej konsultantami merytorycznymi byli doświadczeni matematycy 
oraz terapeuci. To idealne narzędzie pracy o unikatowej i starannie 
przemyślanej konstrukcji!
110050  2 499,90
 brutto pln

Lekcjoteka
Lekcjotek@stanowi funkcjonalną pomoc 
dydaktyczną, przygotowaną dla nauczycieli 
szkół podstawowych w klasach 4–8. Pro-
gram zawiera ciekawe zasoby i scenariusze 
lekcyjne. Lekcjotek@jest bazą pomysłów 
na prowadzenie zajęć z wykorzystaniem 
narzędzi multimedialnych. Praca z pro-
gramem to połączenie nowoczesnych metod 
prezentacji materiału (animacji, filmów, 
doskonałych symulacji, prezentacji i zdjęć) 
z interaktywnymi ćwiczeniami, dzięki którym 
podstawowa wiedza jest przyswajana przez 
dzieci szybko i efektywnie.

Lekcjoteka Język Polski
110116 199,90

brutto pln

Lekcjoteka Matematyka
110056  199,90

brutto pln

Lekcjoteka Przyroda
110057  199,90

brutto pln

Lekcjoteka Historia i Społeczeństwo
110115  199,90
 brutto pln

Akademia Umysłu JUNIOR EDU  
+ język angielski
Multimedialny system do prowadzenia zajęć ukierunko-
wanych na rozwój pamięci i koncentracji uwagi u dzieci, 
wzbogacony o moduł j. angielskiego wraz ze słownikiem 
obrazkowym. Służy rozwijaniu zainteresowań dziecka 
i jego sprawności umysłowej. Gry zawierają wiele 
elementów edukacyjnych, dostarczających wiedzy 
o otaczającym świecie np. poznawanie gatunków 
kwiatów, drzew, zwierząt, tradycji świątecznych, 
miast Polski, flag państw, zasad sortowania odpadów. 
Aż 80 kreatywnych ćwiczeń pozwala na stopniowe 
osłuchiwanie się z modelowym angielskim i utrwala-
nie słownictwa opisującego świat otaczający dziecko. 
Programy umożliwiają przełączenie na język angielski lub 
polski w dowolnym momencie zabawy! W nauce nowych 
słówek na pewno pomocny okaże się czytany słownik 
obrazkowy.
•  80 gier edukacyjnych zebranych w 4 programach 

multimedialnych
•  gotowe scenariusze zajęć: 20 dla grup przedszkolnych 

oraz 20 dla wczesnoszkolnych
•  moduł językowy – możliwość korzystania z programu 

w języku polskim i angielskim
•  poradnik: „Jak wykorzystać moduł j. angielskiego 

podczas zajęć“
•  zestaw kilkudziesięciu prezentacji multimedialnych
•  konspekty pogadanek nawiązujące do tematów zajęć
•  bogaty zbiór gotowych do wydrukowania kart pracy, 

do wyboru w j. polski i angielskim
•  atrakcyjny zestaw motywacyjny: komplet dyplomów, 

karty motywacyjne z naklejkami
•  licencja wielostanowiskowa
031802 490,00
 brutto pln

Polska! To lubię. Wychowanie patriotyczne
Kompletny zestaw materiałów do wychowania 
patriotycznego do prowadzenia zajęć przez nauczycieli-
wychowawców dzieci w wieku od 7 do 10 lat (klasy 
1–3 szkoły podstawowej). Autorzy i wydawcy programu 
„Polska! To lubię” zadbali o to, żeby scenariusze lekcji 
i wspierające je pomoce dydaktyczne i materiały były 
pełne aktywności ruchowej (zarówno dużej w oparciu 
o wielkowymiarowe gry planszowe, zabawy i piosenki) 
jak i małej – w oparciu o karty pracy. Dzięki interakty-
wnym zabawom, tablica multimedialna może też stać się 
nie tylko miejscem wyświetlania treści i ale też centrum 
aktywności klasy.
Przygotowano też scenariusze do prowadzenia:
•  zajęć okolicznościowych wprowadzających dzieci 

w kalendarz świąt narodowych i wspólne przeżywanie 
historii.

•  zajęć które pokazują rangę historii lokalnej i regional-
nej wzmacniając lokalny patriotyzmu; historia małej 
ojczyzny rozbudza u uczniów ciekawość, umacnia więzi 
z miejscem zamieszkania i przywiązanie do miejsc 
rodzinnych. 

Zestaw do wychowania patriotycznego w szkole zawiera:
•  scenariusze zajęć,
•  wielkowymiarowe kartonowe gry i zabawy dla całej 

klasy,
•  prezentacje, gry i zabawy na tablicę multimedialną,
•  karty pracy do kolorowania, wycinania i zaginania,
•  animowane piosenki i wiersze
145091 490,00
 brutto pln

Akademia Umysłu – Uczeń EDU
Opracowany przez psychologów i metodyków zestaw 
6 sześciu programów multimedialnych wraz z Zeszytami 
Metodycznymi, do realizacji zajęć i kursów rozwijających 
pamięć, koncentrację i szybkie czytanie.
Pakiet może być wykorzystywany podczas zajęć gru-
powych z użyciem tablicy i interaktywnej lub projektora 
multimedialnego, a także w pracy indywidualnej przed 
komputerem.
Jaki jest cel zajęć?
Celem Akademii Umysłu® Uczeń EDU jest wspomaganie 
uczniów w procesie nauczania poprzez wskazanie im 
nowatorskich i atrakcyjnych sposobów na skuteczną 
naukę. Zakłada nie tylko pomoc uczniom z trudnościami 
w nauce, ale i wsparcie rozwoju tych, którzy przejawiają 
wyjątkowe zdolności. 
•  6 programów multimedialnych zawierających blisko 

100 kreatywnych gier edukacyjnych
•  6 Zeszytów Metodycznych do prowadzenia zajęć
•  dodatkowy Zeszyt Metodyczny do przeprowadzenia 

konkursów: „Mistrz koncentracji“, „Mega pamięć“, 
„Super umysł“

•  bogaty zestaw nagród motywujących uczniów 
do wykonywania ćwiczeń (dyplomy, naklejki, zakładki 
do książek)

•  licencja wielostanowiskowa
031800 490,00
 brutto pln

490 00
PLN
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PRZEZNACZONY DLA DZIECI 
W WIEKU 4-12 LAT

WYPRODUKOWANY 
Z MIŁOŚCIĄ 
W POLSCE

Dostosowany do podstawy programowej MEN

Robot jako środek dydaktyczny pozwala realizować program 
podstawy programowej dla przedmiotów „zajęcia komputero-
we” oraz „informatyka” zgodnie z wymaganiami określonymi 
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej. 

Nauczyciel otrzymuje dokładną instrukcję przeprowadzenia lek-
cji z odniesieniem do poszczególnych celów podstawy progra-
mowej. Dzięki stale rozwijanej i aktualizowanej bazie scenariuszy 
(dostępnej online), robot może zostać wykorzystany również 
do nauki przedmiotów pozainformatycznych (takich jak: mate-
matyka, geografia, fizyka czy nawet języków obcych).

Photon to pierwszy na świecie interaktywny robot 
edukacyjny, który rozwija się razem z dzieckiem. 

ROZBUDZA SERCE  
DO PROGRAMOWANIA

Przystosowany do potrzeb nauczycieli
Obsługa robota jest prosta i intuicyjna. Photon jest gotowy 
do działania zaraz po wyjęciu z pudełka, nie wymaga żadnej 
konfiguracji i może być obsługiwany przez każdego nauczyciela 
bez przygotowania i wykształcenia technicznego.

Photon jest najbardziej zaawansowanym technologicznie robo-
tem edukacyjnym dostępnym na  rynku. Wyposażonego w  10 
czujników robota można zaprogramować na tysiące sposobów 
– wykryje przeszkody, zareaguje na dźwięk, oświetlenie czy do-
tyk. Dzięki komplementarnym scenariuszom edukacyjnym (do-
łączonym bezpłatnie do  każdego egzemplarza) jego obsługa 
i prowadzenie z nim zajęć staje się „dziecinnie proste”. 

Produkt tworzony z psychologami

Photon opracowany został w ścisłej współpracy 
dzieci z zespołem psychologów Uniwersytetu 
SWPS. Dzięki temu jest w stanie stymulować 
rozwój dzieci w najbardziej odpowiedni sposób, 
na każdym etapie ich rozwoju.

Uczy pracy w grupie, rozwija logiczne myślenie

Robot w połączeniu ze scenariuszami dostosowany jest do pro-
wadzenia zajęć grupowych. Stymuluje rozwój dzieci, nie tylko 
w obszarze poznawcznym i społecznym, ale również umożliwia 
realizację treści programowych z obszaru emocjonalnego i fi-
zycznego. 

Wykorzystanie Photona pozwala na kreowanie sytuacji systema-
tycznie wspierających mechanizmy uczenia się, wyzwalając ra-
dość i budząc ciekawość poznawczą. Nauka odbywa się poprzez 
eksplorowanie oraz doświadczenia. Pomaga w prowadzeniu za-
jęć  dydaktycznych związanych z rozwijaniem zdolności mowy, 
zdolności artystycznych czy zajęć ruchowych. 

Bezpieczny dla dzieci

Konstrukcja robota jest w pełni bezpieczna dla 
dzieci. Bez wystających kabli, wymiennych ba-
terii czy bezpośredniego dostępu do układów 
elektronicznych. Testy wytrzymałości robota 
przeprowadzono z udziałem ponad 3000 dzie-
ci, a do jego produkcji użyto niezwykle wytrzy-
małych, odpornych na uderzenia i upadki ma-
teriałów. Photon posiada wszystkie wymagane 
certyfikaty bezpieczeństwa i sprawdza się na-
wet w najtrudniejszych warunkach.
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APLIKACJA EDUKACYJNA

SCENARIUSZE

POZOSTAŁE APLIKACJE

PROGRAMOWANIE DLA DZIECI W WIEKU PRZEDSZKOLNYM

PROGRAMOWANIE DLA DZIECI W WIEKU OD 7 DO 12 LAT

Aplikacja dedykowana pedagogom. Pozwa-
lająca na prowadzenie zajęć w oparciu o de-
dykowane scenariusze. Do bezpłatnego po-
brania w sklepie GooglePlay oraz AppStore.

Scenariusze prowadzenia zajęć składają się 
z 3 dostosowanych do odpowiednich eta-
pów kształcenia poziomów: A (przedszko-
le), B (kl. 1-3), C (kl. 4-8).

Baza scenariuszy jest stale rozwijana, po-
zwalając przeprowadzić kilkadziesiąt go-
dzin zajęć dydaktycznych.

Aplikacja przeznaczona dla pedagogów 
chcących samodzielnie prowadzić zajęcia, 
w oparciu o własne autorskie scenariusze 
prowadzenia zajęć.

Fabularna aplikacja  przeznaczona dla sa-
modzielnie pracujących dzieci, znajdująca 
zastosowanie m.in. w świetlicach szkolnych.

* Aplikacja dostępna jedynie w ofercie dys-
trybucji na rynku edukacyjnym. Robot za-
kupiony poprzez kanały rynku konsumenc-
kiego (m.in. w sklepach stacjonarnych) nie 
połączy się z aplikacją Photon EDU.

Interfejs aplikacji i instrukcje w języku 
polskim.

Robot Photon zintegrowany jest z Magicznym Dywanem (zobacz strona 770). 
O szczegóły zapytaj konsultanta Moje Bambino.

Minimalne wymagania sprzętowe: tablet lub smartfon do sterowania robotem 
(procesor 1.2 GHz, 4  rdzenie, pamięć 8 GB, pamięć RAM 1 GB DDR3, ekran 
7”, rozdzielczość 1024 x 600, system operacyjny min. Android 4.4 KitKat lub 
iOS 7.0, Bluetooth 4.0 lub nowszy). Urządzenie mobilne nie jest intergalną 
cześcią zestawu.

Photon Robot

Photon Coding

Photon EDU*

Photon Draw (dzieci 4+)
Dziecko programuje ruch robota  
rysując na ekranie  
ścieżkę palcem.

Photon Badge (dzieci 5+)
Dziecko projektuje program robota  
przy pomocy instrukcji  
w postaci symboli.

Photon Code (dzieci 10+)
Dziecko układa sekwencje kodu  
zbliżone do prawdziwego 
programowania

Photon Blocks (dzieci 7+)
Dziecko programuje robota  
przeciągając i konfigurując  
kolorowe bloczki.
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Robot Photon EDU
Zestaw zawiera:  
• Jednego robota edukacyjnego Photon, 
• Dostęp do aplikacji Photon EDU, Coding 
oraz Robot, 
• Dostęp do stale aktualizowanej bazy 
scenariuszy prowadzenia zajęć oraz 
dodatkowych materiałów dydaktycznych  
w formie cyfrowej. 
821200

Cena: 799,90 zł

Certyfikowane szkolenie dla nauczycieli
Zakres szkolenia (4 godziny lekcyjne):  
• Wprowadzenie w podstawy obsługi robota Photon, 
• Praktyczne podejście do nauki programowania z wykorzystaniem 
robota Photon, zgodnie z podstawą programową MEN, 
• Zastosowanie robota Photon w przedmiotach 
pozainformatycznych (wraz z gotowymi propozycjami zajęć 
lekcyjnych), 
• Kreatywne metody prowadzenia zajęć z dziećmi  
z wykorzystaniem robota Photon (studium przypadków), 
• Zaawansowane możliwości i sposoby programowania robota 
Photon przy użyciu aplikacji Photon Coding, 
 
Metodyka:  
Ćwiczenia praktyczne, indywidualne i zespołowe, wykład, dyskusja. 
 
Po ukończeniu kursu nauczyciel będzie posiadał wiedzę  
i umiejętności z zakresu prowadzenia zajęć z wykorzystaniem 
robota Photon. Szkolenie zakończone jest certyfikatem. 
 
Grupa szkoleniowa może liczyć do 20 uczestników.  
U193

Cena: 2 699,00 zł

Robot Photon EDU (pakiet rozszerzony)
Zestaw zawiera:  
• Jednego robota edukacyjnego Photon, 
• Dostęp do aplikacji Photon EDU, Coding oraz Robot, 
• Scenariusze prowadzenia zajęć oraz dodatkowe materiały 
dydaktyczne w wersji papierowej, Dedykowaną matę edukacyjną. 
821201

Cena: 1 149,90 zł
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AKTYWNA TABLICA
OFERTA DEDYKOWANA



Scottie Go! Edu
Scottie Go! to gra do nauki podstaw pro-
gramowania dla najmłodszych. To wyjątkowe 
połączenie: aplikacji edukacyjnej z blisko stu 
zadaniami o rosnącym poziomie trudności 
i kartonowych, rozpoznawanych przez aplikację 
klocków służących do pisania programów. 

SCOTTIE GO!: 
•  doskonali umiejętności analitycznego i logiczn-

ego myślenia, 
•  uczy rozwiązywania skomplikowanych prob-

lemów i pracy w grupie, 
•  rozwija intuicję algorytmiczną. 

Jest także narzędziem wspomagającym realizację 
wymagań szczegółowych podstawy programo-
wej kształcenia ogólnego w ramach przedmi-
otów: zajęcia komputerowe i informatyka oraz 
wymagań szczegółowych projektu nowej pods-
tawy programowej z przedmiotu informatyka. 
031300 Scottie Go! Edu 189,90
 brutto pln

GRA EDUKACYJNA Z INTERAKTYWNYM KURSEM 
PROGRAMOWANIA 
Użyj kartonowych klocków i steruj sympatycz-
nym kosmitą Scottiem. Pomóż Scottiemu wrócić 
do domu i stań się ekspertem w projektowaniu 
algorytmów. Poznaj kluczowe pojęcia programo-
wania wykonując zadania o stopniowo rosnącym 
poziomie trudności. 
91 zadań podzielonych na 10 modułów, a w nich 
dodawanie, odejmowanie, składanie liczb z cyfr, 
pisanie algorytmów, sterowanie różnymi postacia-
mi na scenie, koncepty programistyczne: parametr, 
pętla, wyrażenia warunkowe, zmienna, funkcja. 
Gra w wersji edu zapewnia dostęp do: 
•  bazy materiałów metodycznych i rozwiązań 
•  wysokiej jakości plansz z zadaniami, które 

mogą posłużyć do opracowania kart pracy lub 
wyświetlania na ekranie podczas zajęć 

•  specjalnego konta „Nauczyciela”, które zawiera 
odblokowane wszystkie zadania we wszystkich 
modułach 

GRA W WERSJI EDUKACYJNEJ POZWALA 
NA INSTALACJĘ APLIKACJI NA TRZECH 
URZĄDZENIACH. 

ZAWARTOŚĆ PUDEŁKA: 
•  179 kartonowych klocków do sterowania bohaterem, 
•  plansza do układania klocków, •  organizer, 
•  instrukcja, •  kod licencyjny. • nie zawiera tabletu

WIEK

od 6 lat

Scottie Go! 

EDU

OBEJRZYJ 

FILM

NOWOŚĆ

NOWOŚĆ

Design, muzyka i inżynieria. Internet Rzeczy, inte-
ligentny dom, system nawadniania roślin, system 
alarmowy, innowacyjne, interaktywne projekty 
i wiele więcej. Wszystko to zaprojektowane, zbu-
dowane i zaprogramowane samodzielnie przez 
ucznia za pomocą środowiska do nauki programo-
wania – BeCREO. 

FIZYCZNY EFEKT PROGRAMOWANIA
BeCreo to modułowy zestaw do nauki podstaw pro-
gramowania, elektroniki, mechatroniki i elementów 
robotyki. Gra oferuje pełen kurs z wyzwaniami 
o rosnącym stopniu trudności oraz kilkunastoma, 
podłączanymi jak klocki, modułami elektroniczny-
mi gotowymi do użycia. Uczeń spędzi wiele godzin 
na kreatywnej zabawie, a później… ogranicza go już 
tylko wyobraźnia. W programie szkoleniowym BeCreo 
uczeń wykonuje proste zadania konstruktorskie, 
układa program za pomocą wirtualnych bloczków, 
sterując platformą programistyczną Genuino 101 
i modułami wyświetlaczy, diod, głośników, serwo-
motorów, silników itp. Odczytuje dane z sensorów 
i na ich podstawie decyduje o działaniu podłączonych 
urządzeń. Tu zbuduje choćby swój własny robot lub 
inteligentny domek dla lalek… 

WIELE GODZIN KREATYWNEJ ZABAWY
W BeCREO programujemy za pomocą wizualnych 
bloczków. Od bloczków sterujących diodami, 
wyświetlaczem, urządzeniami wykonawczymi, blocz-
ków zbierających dane z czujników, po bloczki z pods-
tawowymi programistycznymi instrukcjami (pętlami, 
zmiennymi, funkcjami itp.). To wszystko pozwala 
na realizację wielu – co ważne – praktycznych zadań 
o bardzo różnym stopniu trudności. Zarówno uczeń 
czwartej jak i ósmej kasy szkoły podstawowej znajdzie 
ciekawe zadania dla siebie. Autorzy zapewniają 
wyposażenie nauczycieli w obudowę metodyczną 
i szereg pomocy naukowych. Dzięki – dostarczonemu 
wraz z aplikacją – pełnemu kursowi z wyzwaniami 
o rosnącym stopniu trudności, językowi wizualnemu 
oraz wieloma modułami elektronicznymi łatwymi 
do podłączenia i gotowymi do użycia w zaledwie 
kilka chwil, uczeń spędzi wiele godzin na kreatywnej 
zabawie edukacyjnej.

TRYBY PRACY Z BECREO: 
•  Samouczek – wprowadzenie do aplikacji BeCREO, 

z którym nauczymy się używać i korzystać z każdego 
z aspektów działania aplikacji. 

•  Kurs – zadania o rosnącym problemie trudności, 
które stopniowo wprowadzają nas w pełen wachlarz 
możliwości zestawu BeCREO. W kursie towarzyszy 
nam instruktor, który krok po kroku poprowadzi nas 
przez każde zadanie. 

•  Tryb wyzwań – tematycznie pogrupowane wyzwania, 
z którymi użytkownik zmierzy się na własną rękę, dla 
których będzie mógł/-a stworzyć własne rozwiązanie. 
Dostępnych jest 10 zestawów wyzwań – otwartych 
zadań, w których gracz sam znajduje rozwiązanie przy 
minimalnej pomocy ze strony aplikacji. 

•  Tryb dowolny – freestyle (dostęp do wszystkich 
funkcjonalności i bloczków w aplikacji). 

WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
•  Windows 7/8/10 •  procesor 1GHz •  1Gb RAM 
•  1Gb wolnej przestrzeni na twardym dysku 
•  port USB.
Informacja: BeCREO wymaga pobrania darmowej 
aplikacji, do użycia której potrzebne jest urządzenie 
2w1 lub komputer PC z systemem operacyjnym 
Windows. Urządzenie nie jest częścią zestawu. Apli-
kacja na PC z systemem Windows jest do pobrania 
na stronie: www.becreo.com 

ZAWARTOŚĆ PUDEŁKA: 
•  Moduły elektroniczne w zestawie: Guzik, Czujnik 

obrotu, Światła LED (x3), Czujnik temperatury, Czuj-
nik światła, Joystick, Głośniczek, Adapter do baterii 
AA, Serwo, Czujnik odległości 

•  Zestaw plastikowych złączek, za pomocą których 
mocujemy moduły elektroniczne do pola roboczego 
lub klocków Lego® 

•  Plansza, na której umieszczamy moduły elektroniczne 
•  Zestaw nakładek tematycznych – po jednej dla 

każdego scenariusza dydaktycznego 
•  Płytka Intel Genuino 101 
•  Nakładka rozszerzająca I/O BeCREO 

z wyświetlaczem OLED 
•  Kabel USB •  Kable łączące moduły. 
031308  899,90
 brutto pln

899 90
PLN

189 90
PLN
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ADRES:
Moje Bambino Sp. z o.o. Sp. k.
ul. Graniczna 46, 93-428 Łódź

INFOLINIA (czynna pn.-pt. 8-16)

801 577 544
42 630 01 30, 42 630 01 70,  
42 630 01 34, 42 630 03 05

FAKS:
42 630 04 80

FAKS (reklamacje):
42 280 72 78

E-MAIL:

biuro@mojebambino.pl
zamowienia@mojebambino.pl

KIEROWNIK BIURA OBSŁUGI KLIENTA

42 203 49 85, 781 980 212
Z-CA KIER. BIURA OBSŁUGI KLIENTA

42 203 49 34, 603 959 996
KIER. DZIAŁU ZAMÓWIEŃ PUBLICZNYCH

605 582 898
ZASTĘPCA DYREKTORA HANDLOWEGO

797 408 465
DYREKTOR HANDLOWY

667 633 861

SKONTAKTUJ SIĘ  
Z NAMI!

www.mojebambino.pl

KONSULTANCI HANDLOWI 
Nasi konsultanci są do Państwa dyspozycji. 
Chętnie spotkają się w Państwa placówce
• udzielą bezpłatnych i profesjonalnych porad
• pomogą w aranżacji przestrzeni
• zapewnią właściwy dobór pomocy edukacyjnych
•  przekażą informacje dotyczące realizowanych 

projektów unijnych i rządowych 
• pomogą w tworzeniu ofert i zapytań.

Pracownicy Biura Obsługi Klienta odpowiedzą  
na wszelkie pytania dotyczące Państwa zamówienia  
od poniedziałku do piątku w godzinach 8.00-16.00. 

Poinformują o dostępności produktów i statusie 
realizacji wysyłki. W przypadku konieczności wpro-
wadzenia zmian w asortymencie, doradzą i przed-
stawią alternatywne produkty. 

Pomogą również w tworzeniu ofert i zapytań.

Nasza infolinia: 801 577 544

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

mazowieckie Warszawa 667633858 42 203 49 37

mazowieckie Warszawa 606907587 42 203 49 54

mazowieckie Warszawa 797408464 42 203 49 57

mazowieckie Warszawa 667633818 42 203 49 52

mazowieckie Radom, Garwolin, Żyrardów 781980252 42 203 49 58

podlaskie Białystok, Suwałki, Łomża 667622028 42 203 49 58

KIEROWNIK REGIONU: 667 633 830

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

łódzkie Łódź, Skierniewice 532154003 42 203 49 62

łódzkie Łódź, Piotrków Trybunalski 667633859 42 203 49 62

łódzkie Sieradz, Bełchatów, Wieluń 797408462 42 203 49 87

wielkopolskie Kalisz, Konin, Ostrów 781980250 42 203 49 43

KOORDYNATOR REGIONU SPRZEDAŻY: 504 266 598

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

dolnośląskie Wrocław 50-51-54, Oleśnica 734490603 42 203 49 68

dolnośląskie Wrocław 52-53, Oława 781980288 42 203 49 61

dolnośląskie Wałbrzych, Jelenia Góra 781980255 42 203 49 56

dolnośląskie Legnica 504185431 42 203 49 68

opolskie Opole 667622031 42 203 49 56

KOORDYNATOR REGIONU SPRZEDAŻY:  667 633 864

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

lubuskie Zielona Góra 667622035 42 203 49 52

lubuskie Gorzów Wielkopolski 692247660 42 203 49 64

wielkopolskie Leszno, Jarocin 505240927 42 203 49 67 

KOORDYNATOR REGIONU SPRZEDAŻY:  667 622 035

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

małopolskie Kraków, Olkusz 667633862 42 203 49 39

małopolskie Nowy Targ, Myślenice, Oświęcim, 
Wadowice 509862389 42 203 49 41

małopolskie Bochnia, Brzesko, Limanowa, 
Nowy Sącz, Tarnów 508089297 42 203 49 87

świętokrzyskie Kielce 667622032 42 203 49 41

KIEROWNIK REGIONU:  797 408 461

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

lubelskie Lublin 667633112 42 203 49 36

lubelskie Chełm, Zamość 504185326 42 203 49 57

lubelskie Biała Podlaska 606994869 42 203 49 36

lubelskie Łuków, Puławy, Kraśnik 781980434 42 203 49 69

mazowieckie Siedlce, Wyszków 606994869 42 203 49 36

mazowieckie Ostrołęka, Legionowo 797122181 42 203 49 64

mazowieckie Płock, Płońsk, Sochaczew 606990443 42 203 49 69

KIEROWNIK REGIONU: 505 240 926

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

pomorskie Słupsk, Lębork, Puck 504185345 42 203 49 86

pomorskie Malbork, Tczew, Kartuzy 781980249 42 203 49 86

pomorskie Gdańsk, Sopot, Gdynia 667633865 42 203 49 53

wielkopolskie Piła, Gniezno 781980253 42 203 49 67

wielkopolskie Poznań 667633867 42 203 49 38

zachodniopomorskie Szczecin, Koszalin 667622027 42 203 49 42

zachodniopomorskie Stargard, Szczecinek, Człuchów, Chojnice 508088936 42 203 49 42

KIEROWNIK REGIONU: 781 980 221

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

podkarpackie Tarnobrzeg, Jarosław, Dębica, Jasło 509862482 42 203 49 43

śląskie Gliwice, Mysłowice, Ruda Śląska, Zabrze 509862453 42 203 49 81

śląskie Katowice, Bielsko-Biała, Tychy 508089134 42 203 49 50

śląskie Sosnowiec, Siemianowice, Chorzów 797408463 42 203 49 60

śląskie Częstochowa, Tarnowskie Góry, 
Lubliniec 667633868 42 203 49 60

śląskie Rybnik, Żory, Wodzisław Śląski 781980251 42 203 49 81

KIEROWNIK REGIONU: 667 622 034

WOJEWÓDZTWO MIASTO KONSULTANT BIURO OBSŁUGI

kujawsko-pomorskie Bydgoszcz 722015763 42 203 49 65

kujawsko-pomorskie Toruń, Grudziądz, Włocławek 504185449 42 203 49 65

warmińsko-mazurskie Olsztyn, Elbląg, Ełk 505240923 42 203 49 51

KOORDYNATOR REGIONU SPRZEDAŻY: 667 622 029


